
Términos de Prueba.

1. Causa/Efecto: La razón por lo que algo sucede /Que sucede como resultado.
 “¿Por qué el personaje hizo eso?” “¿Qué sucede cuando ______?”

2. Compare/Contraste: Diga como las cosas son parecidas y diferentes.
 “¿En qué se parecen las polillas y la mariposas? ¿En qué maneras son diferentes?

3. Conclusión: Una decisión hecha acerca de una información recibida.
 
4. Contenido: información en un parte/de la historia.

5. Describe: Cuenta o escribe acerca (usando detalles de la historia cuando sea posible).

6. Evalúa: para decidir el valor o cantidad de algo; a juzgar. 
 “¿Fue la acción del personaje sabia o no?  “¿Hizo él una buena decisión?”

7. Explica: para que sea claro o se entienda.

8. Hecho: Una declaración verdadera..

9. Opinión: Una opinión o creencia que tiene la persona.

10. Ilustra: para dar ejemplos, para aclarar (NO la clase de "ilustración" como el dibujar o 
ilustrar dibujos para una historia”)
 ¿Hay una característica del personaje de ______ la historia? Entrega una 
ilustración (ejemplo de la historia).
 Ej. “Juan era valiente.  El corrió al edificio a salvar el perro, aunque era 
peligroso".

11. Inferí: llegar a una conclusión (vea el numero 3 arriba) después de leer toda la 
información entregada. para predecir que sucederá.
 “¿Como se sintió _______ al final de la historia.?” (él estaba triste porque 
extrañaba sus padres. El se sentó solo y pensó en lo que él haría si estuviera en casa, 
entonces eso permite conocer que él extrañaba su familia.".) 

12. Idea Principal: Lo más importante que trata el segmento. 

13. Animo (o Tono): el sentimiento con que el autor expresa en el segmento . 

14. Destaca: Una  lista de los puntos más importantes que piensas incluir en la respuesta 
escrita. 



15. Persuadir: tratar de obtener que una persona piense de la misma forma que tú. 

16. Problema: Una pregunta que necesita solución o algo que sucede en la historia que no 
es agradable o que necesita tomarse en cuenta.

17. Solución: Respuesta al problema; la forma que un personaje resuelve o arregla un 
evento desagradable de la historia. 

18. Propósito: El motivo por lo que se hace algo; en una historia, la razón por lo que el 
autor escribe la historia/lo que quiere que aprendamos, o si quiere entretener, informar, 
persuadir. etc.

19. Secuencia: lo que continua de una cosa a otra, el orden en que suceden los hechos 

20. Sumarizar: dar los puntos principales del cuento, decir los puntos principales de la 
historia brevemente.
 
21. Apoya: dar ejemplos que prueban la respuesta
 Expresa si Doug era amable en la historia.  Entrega detalles de la historia para 
apoyar tu respuesta. 

22. Estructura: La forma en que algo se organiza.


